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Nazwa przedmiot

Uzytkowa grafika cyfrowa

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Applied digital graphics

Kierunek studiow

architektura krajobrazu

Poziom studiéw (I, Il, jednolite magisterskie)

Il stopien magisterskie

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne)

stacjonarne

Dyscyplina architektura i urbanistyka; sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu

| dr inz. Ewa Mackos$-Iwaszko

Forma zaje¢ (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin

semestr

Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

Cwiczenia

15

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

znajomos¢ programow graficznych stosowanych w architekturze krajobrazu

znajomos¢ zasad projektowania i opracowywania dokumentacji projektowej

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

znajomos¢ podstawowych pojeé, zagadnien, technologii i narzedzi stosowanych w grafice
wektorowej i rastrowej oraz projektowaniu graficznym

zdobycie umiejetnosci postugiwania sie podstawowymi narzedziami pakietu programow
graficznych Adobe

zapoznanie z podstawowymi narzedziami pozwalajgcymi na przygotowanie materiatéw

graficznych do druku

znajomos¢ podstaw tworzenia interaktywnych publikacji elektronicznych
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do efektu
kierunkowego

WIEDZA

W _01

Zna i rozumie pojecia oraz zasady z zakresu ochrony wtasnosci
przemystowe] i prawa autorskiego, obowigzujace w
projektowaniu graficznym

K_WO02, K_WO08

W_02

ma wiedze o trendach rozwojowych z zakresu zastosowania
elementéw cyfrowej grafiki uzytkowej w procesie ksztattowania
przestrzeni

K_W09, K_W12,
K_W13

UMIEJETNOSCI

u_o1

porozumiewa sie z réznymi podmiotami wykorzystujac do tego
elementy cyfrowej grafiki uzytkowej

K_U02

u_02

Dobiera i postuguje sie odpowiednimi narzedziami graficznymi
w rozwigzywaniu danego problemu graficznego

K_U07, K_U08

u_o3

wypowiada sie w spdjny sposéb na tematy dotyczace
wybranych zagadnien z zakresu architektury krajobrazu stosujgc
elementy cyfrowej grafiki uzytkowej

K_U09

U_04

Sledzi trendy i zmiany w zakresie stosowania cyfrowej grafiki
uzytkowej rozumiejac potrzebe wtasnego rozwoju i mozliwosé¢
ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia swoich kompetencji
osobistych, zawodowych i spotecznych

K_U12

u_05

planuje proces powstawania projektu — od okreslenia celu przez
szkic projektu po weryfikacje gotowego projektu zgodnego z
oczekiwaniami

K_U13

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

zdobyte umiejetnosci potrafi wykorzysta¢ w zyciu spotecznym i
pracy zawodowej z zachowaniem zasad etycznych i
Swiadomoscig odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje oraz
wykazuje sie tworczym podejsciem do projektu

K_K01, K_KO02, K_KO5,
K_K06

K_02

dostrzega role i znaczenie dziatalnosci architekta krajobrazu w
ksztattowaniu przestrzeni oraz konsekwencje podejmowanych
decyzji

K_K03, K_K06

V.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Podstawowe informacje o formatach plikow graficznych, wielkosci i rozdzielczosci obrazu,
zarzadzanie kolorami, skréty klawiszowe.

Interface wybranych programoéw Adobe stosowanych w grafice uzytkowej.
Zastosowanie wybranych programéw do wykonywania konkretnych zadan projektowych
Zapoznanie sie z narzedziami graficznymi wykorzystywanymi w grafice uzytkowej
Projektowanie logotypow i piktogramdéw z wykorzystaniem narzedzi do grafiki komputerowej
Przygotowanie projektu do druku
Interaktywny projekt i publikacja cyfrowa
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V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Omoéwienie zagad- prezentacja zagadnien z wypetniona karta oceny
nien z wykorzysta- wykorzystaniem grafiki prezentacji
niem prezentacji mul- | e;0ntacyjnej (prezentacja
timedialnej . .
multimedialna)
W_02 Omoédwienie zagad- prezentacja zagadnien z wypetniona karta oceny
nien z wykorzysta- wykorzystaniem grafiki prezentagji
niem prezentacji mul- | ;o entacyjnej (prezentacja
timedialnej . .
multimedialna)
UMIEJETNOSCI
U 01 metoda projektu/ projekt / sprawdzony projekt lub elektro-
¢wiczenia praktyczne | praca wykonana na ¢wicze- | niczna wersja projektu i wypetnio-
niach na karta oceny projektu/ elektro-
niczna wersja pracy i wypetniona
karta oceny pracy
U 02 metoda projektu/ projekt / sprawdzony projekt lub elektro-
¢wiczenia praktyczne | praca wykonana na ¢wicze- | niczna wersja projektu i wypetnio-
niach na karta oceny projektu/ elektro-
niczna wersja pracy i wypetniona
karta oceny pracy
U 03 metoda projektu/ projekt / sprawdzony projekt lub elektro-
éwiczenia praktyczne | praca wykonana na ¢wicze- | niczna wersja projektu i wypetnio-
niach na karta oceny projektu/ elektro-
niczna wersja pracy i wypetniona
karta oceny pracy
U _04 metoda projektu/ projekt / sprawdzony projekt lub elektro-
¢wiczenia praktyczne | praca wykonana na ¢wicze- | niczna wersja projektu i wypetnio-
niach na karta oceny projektu/ elektro-
niczna wersja pracy i wypetniona
karta oceny pracy
U 05 metoda projektu/ projekt / sprawdzony projekt lub elektro-
¢wiczenia praktyczne | praca wykonana na ¢wicze- | niczna wersja projektu i wypetnio-
niach na karta oceny projektu/ elektro-
niczna wersja pracy i wypetniona
karta oceny pracy
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 metoda projektu projekt sprawdzony projekt lub elektro-
niczna wersja projektu i wypetnio-
na karta oceny projektu
K_02 metoda projektu projekt sprawdzony projekt lub elektro-

niczna wersja projektu i wypetnio-
na karta oceny projektu




VL. Kryteria oceny, wagi

Na koricowg ocene z ¢éwiczen sktadajg sie:

- przygotowanie wskazanych prezentacji i prac 80%,

- aktywny udziat w czesci praktycznej ¢wiczen 20%.
Aby uzyskac pozytywng ocene nalezy oddac wszystkie wymagane na ¢wiczeniach prace.

Kryteria oceniania prac na kolokwium pisemnym:

91 - 100% punktdéw z egzaminu - ocena 5,0
81 - 90% punktow z egzaminu - ocena 4,5
71 - 80% punktow z egzaminu - ocena 4,0
61 - 70% punktoéw z egzaminu - ocena 3,5
50 - 60% punktow z egzaminu - ocena 3,0

VII. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

35

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

30

VIIl. Literatura

Literatura podstawowa

Zakrzewski P. 2011. Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign | Acrobat w praktyce.

Helion

Dabner D., Stewart S., Zempol E.. 2019. SZKOtA PROJEKTOWANIA GRAFICZNEGO. Zasady i praktyka,
nowe programy i technologie. Wydawnictwo Arkady

Literatura uzupetniajaca

Gotab A. DTP Od projektu az po druk. O wspotpracy grafika z drukarzem. (e-book) Helion




