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Nazwa przedmiotu

Projektowanie obiektéw architektury krajobrazu -
ogrody przedszkolne i place zabaw

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Designing of landscape architecture objects -
preschool gardens and playgrounds

Kierunek studiéw

architektura krajobrazu

Poziom studiéw (I, 11, jednolite magisterskie)

| stopien inzynierskie

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne)

stacjonarne

Dyscyplina

architektura i urbanistyka; rolnictwo i
ogrodnictwo

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator przedmiotu

Dr inz. Piotr Szkotut

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin

zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

éwiczenia 30

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

znajomos$¢ podstawowych zasad projektowania oraz kanonow
projektowania obiektdw architektury krajobrazu omawianych na
semestrach wczesniejszych

Wymagania wstepne

komputerowym

umiejetnosc postugiwania sie sprzetem i materiatami kreslarskimi,
oprogramowaniem branzowym w zakresie architektury krajobrazu oraz
umiejetnosc przygotowania materiatdw do projektowania w srodowisku

obiektow

znajomos¢ elementdow Srodowiska (w szczegdlnosci roslin) istotnych dla
przeprowadzenia procesu analiz terenowych dotyczacych projektowanych

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1. | poznanie zasad projektowania zagospodarowania terenu i projektowania zieleni przy

placowkach oswiaty

2. | poznanie zasad projektowania miejsc zabaw i placéw zabaw

3 rozwijanie metod pracy, technik i postaw sktadajgcych sie na warsztat umiejetnosci i kompetencji

architekta krajobrazu
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Symbol

Opis efektu przedmiotowego

Odniesienie do efektu
kierunkowego

WIEDZA

W_01

Omawia uwarunkowania przyrodnicze prawne i spoteczne istotne
podczas projektowania zagospodarowania terenu przy
przedszkolach i podczas projektowania placéw zabaw

K_W14

W_02

Opisuje podstawowe zasady, rozwigzania funkcjonalne,
kompozycyjne, techniczne i materiatowe stosowane w
projektowaniu zagospodarowania terenu przy przedszkolu i przy
projektowaniu placu zabaw

K_WO08, K_W13,
K_ W17

W_03

Posiada wiedze o wspdtczesnych trendach w projektowaniu i
ksztattowaniu krajobrazu przy placéwkach oswiaty, w
szczegblnosci przedszkolach, miejsc zabaw i na placéw zabaw

K_W18

W_04

Wymienia zakres zadan projektowych z zakresu projektowania
obiektéw przy placéwkach oswiaty - przedszkolach mozliwych do
realizacji w ramach prowadzenia indywidualnej dziatalnosci.

K_W11

UMIEJETNOSC

u_o1

Potrafi dobra¢ odpowiednie metody pracy i metody badawcze,
wyszukac niezbedne informacje, zidentyfikowac i przeanalizowa¢é
wptywajgce na stan srodowiska czynniki, zaplanowac¢ dziatania
przedprojektowe, projektowe i inzynierskie w pracy nad projektem
zagospodarowania terenu przy przedszkolu i projektem placu
zabaw. Potrafi pracowac¢ w zespole, w tym kierowac jego pracami
potrafi, prawidtowo wyznaczajgc hierarchie podejmowanych
dziatan.

K_U07, K_U02, K_U03,
K_U11, K_U12,K_U14,
K_U16

u_02

Potrafi opracowac poprawny projekt koncepcyjny
zagospodarowania terenu przy placéwce o$wiaty - szkole, miejsca
zabaw, placu zabaw wedtug zasad i wymogow formalnych, a
nastepnie potrafi opisac i zaprezentowac opracowany graficznie
przy pomocy technik typowych dla architektury krajobrazu projekt,
w tym technik wykorzystujgcych branzowe oprogramowanie oraz
uczestniczy¢ w merytorycznej dyskusji na jego temat.

K_U01, K_U02, K_U05,
K_U18,K_U19

U_03

Potrafi zaprojektowaé elementy wyposazenia miejsca zabaw,
zgodne ze standardami bezpieczenstwa i wymaganymi normami
dostrzegajgc wady i zalety przyjetych rozwigzan, w tym ocenié
ekonomiczng zasadnos$¢ rozwigzania.

K_U04, K_U13,K_U18

U_04

Omawiajgc stownie i pisemnie rozwigzanie projektowe potrafi
odnosié sie do zagadnien teoretycznych z zakresu projektowania
terendw przy obiektach oswiaty, placéw zabaw jak rowniez oprzeé
sie o rozwigzania z innych istniejgcych obiektow.

K_U01, K_U06, K_U15

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Krytycznie ocenia nabytg wiedze i kompetencje w dziedzinie
projektowania przestrzeni zabawowych, prawidtowo rozwigzuje
problemy zawodowe z wykorzystaniem nabytej wiedzy i
umiejetnosci.

K_K01, K_K02

K_02

Prezentuje przedsiebiorczg postawe w podejmowanych
dziataniach.

K_KO5

K_03

Reprezentuje odpowiedzialng postawe architekta krajobrazu w
odniesieniu do projektowania przestrzeni zabawowych, rozumie
potrzebe dziatan partycypacyjnych przy planowaniu tego typu
przedsiewzied.

K_K03, K_K04, K_K06




V.

Opis przedmiotu/ tresci programowe
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1.Praktyczne zastosowanie zasad zagospodarowania terenu i projektowania zieleni przy placéwkach
oswiaty - przedszkolach. Omowienie przyktadowych rozwigzan projektowych. Zakres prac
przedprojektowych i analiz podczas opracowywania projektéw zieleni przy placowkach oswiaty - szkotach.
Specyfika odbiorcy i uzytkownika projektowanego obiektu. Opracowanie projektu koncepcyjnego
zagospodarowania terenu i zieleni przy przedszkolu. Aspekty prawne w zagospodarowaniu terenu przy
placéwkach oswiaty
2.Zasady projektowania miejsc zabaw - bezpieczenstwo, kompozycja, roslinnos¢. Urzadzenia zabawowe -
przeglad rozwigzan, obowigzujgce normy. Opracowanie projektu koncepcyjnego tematycznego miejsca
zabaw. Projekt koncepcyjny urzadzenia zabawowego. Aspekty formalno-prawne w projektowaniu,
budowaniu i utrzymaniu placéw zabaw. Funkcje edukacyjne w przestrzeniach zabawowych.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektdw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Studium przypadku, Prezentacja projektu, aktywny udziat w dyskusji
Dyskusja, Metoda Projekt, notowany na liscie
metaplanu stuchanie wypowiedzi i obecnosci, Sprawdzony i
argumentéw studentéw w oceniony projekt lub jego
czasie dyskusji wersja zdigitalizowana,
wypetniona karta oceny
prezentacji projektu
W_02 Studium przypadku, Prezentacja projektu, aktywny udziat w dyskusji
Dyskusja, Metoda Projekt, notowany na liscie
metaplanu stuchanie wypowiedzi i obecnosci, Sprawdzony i
argumentéw studentéw w oceniony projekt lub jego
czasie dyskus;ji wersja zdigitalizowana,
wypetniona karta oceny
prezentacji projektu
W_03 Studium przypadku, Prezentacja projektu, aktywny udziat w dyskusji
Dyskusja, Metoda Projekt, notowany na liscie
metaplanu stuchanie wypowiedzi i obecnosci, Sprawdzony i
argumentéw studentéw w oceniony projekt lub jego
czasie dyskus;ji wersja zdigitalizowana,
wypetniona karta oceny
prezentacji projektu
wW_04 Studium przypadku, Prezentacja projektu, aktywny udziat w dyskusji
Dyskusja, Metoda Projekt, notowany na liscie
metaplanu stuchanie wypowiedzi i obecnosci, Sprawdzony i
argumentéw studentéw w oceniony projekt lub jego
czasie dyskusji wersja zdigitalizowana,
wypetniona karta oceny
prezentacji projektu
UMIEJETNOSCI
U 01 Metoda projektu, Studium | projekt Sprawdzony i oceniony

przypadku, Metoda
obserwacji i pomiaru w
terenie, praca zespotowa

projekt lub jego wersja
zdigitalizowana, oceniona
dokumentacja prac
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przedprojektowych

U 02 Metoda projektu, praca projekt,

zespotowa, dyskusja stuchanie wypowiedzi i
argumentéw studentéw w
czasie dyskusji

Sprawdzony i oceniony
projekt lub jego wersja
zdigitalizowana, oceniona
dokumentacja prac
przedprojektowych,
aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci

U 03 Metoda projektu, praca projekt Sprawdzony i oceniony
zespotowa projekt lub jego wersja
zdigitalizowana, oceniona
dokumentacja prac
przedprojektowych
U 04 Metoda projektu, praca projekt Sprawdzony i oceniony
zespotowa projekt lub jego wersja

zdigitalizowana, oceniona
dokumentacja prac
przedprojektowych

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01 Metoda projektu, Dyskusja | Prezentacja projektu,
stuchanie wypowiedzi i
argumentéw studentéw w
czasie dyskusji

wypetniona karta oceny
prezentacji projektu,
aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci

K_02 Metoda projektu, Dyskusja, | Prezentacja projektu,
Praca w grupach stuchanie wypowiedzi i
argumentéw studentéw w
czasie dyskus;ji

wypetniona karta oceny
prezentacji projektu,
aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci

K_03 Metoda projektu, Dyskusja | Prezentacja projektu,
stuchanie wypowiedzi i
argumentéw studentéw w
czasie dyskus;ji

wypetniona karta oceny
prezentacji projektu,
aktywny udziat w dyskusji
notowany na liscie
obecnosci

VI. Kryteria oceny, wagi

Cwiczenia:

Na kornicowg, ocene z éwiczen sktadajg sie:
e Wykonanie i zaliczenie projektow gtdwnych — 65%,
e Wykonanie i zaliczenie drobnych zadan projektowych — 25%,
e Aktywny udziat w czesci praktycznej ¢wiczen - 10%.

Aby uzyskac¢ pozytywng ocene nalezy oddac wszystkie wymagane na ¢éwiczeniach prace

VILI. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 70
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Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 55
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