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Pytania z zakresu zagadnien podstawowych
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Relacyjny model danych. Relacje. Klucze giéwne 1 klucze obce.

Pojecie algorytmu, formy zapisu. Przyktady algorytméw.

Model TCP/IP. Charakterystyka poszczegdlnych warstw modelu.

Wyrazenia, operatory i ich priorytety. Instrukcje przypisania, iteracyjne, wyboru i selekcji.
Tablice jednowymiarowe i wielowymiarowe.

Sktadnia i zastosowanie funkcji, zwracanie rezultatu przez funkcje, przesylanie
argumentéw do funkcji.

Funkcje rekurencyjne. Zastosowanie rekurencji w algorytmach sortujacych.

Podstawowe algorytmy sortujace i wyszukujace.

Scharakteryzuj jezyk HTML, wyjasnij jaka funkcje pelni CSS oraz JavaScript w
tworzeniu stron WWW.

Cechy programowania obiektowego.

Pytania z zakresu zagadnien szczegélowych

1.
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Sztuczne sieci neuronowe. Algorytmy uczenia nadzorowanego i nienadzorowanego.
Diagram klas UML.

Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania.

Dyskretna zmienna losowa i jej warto$¢ oczekiwana.

Wymien i oméw wlasciwosci podstawowych miar statystycznych stosowanych w
statystyce opisowe;j.

Zmiennoprzecinkowa reprezentacja liczb rzeczywistych.

Standardy kodowania znakéw.

Stos, kolejka, lista, drzewo. Podaj przyktady zastosowan.

Drzewa binarne i ich trawersowanie.

. Interpolacja wielomianowa- postawienie problemu.

. Eliminacja Gaussa.

. Dziedziczenie.

. Polimorfizm.

. Interfejsy. Implementacja interfejsu przez klase. Przyktady zastosowan.
. Programowanie wielowatkowe.

. Podstawowe konstrukcje jezyka SQL.

. Infrastruktura klucza publicznego. Certyfikaty.
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Transakcje i ich wlasnosci.

Bezpieczenstwo baz danych.

Klasy ztozonosci czasowej i pamigciowej algorytmow.

Aproksymacja. Metoda najmniejszych kwadratow.

Adresacja w protokotach IPv4 i IPv6.

Wymien 1 scharakteryzuj trzy dowolne protokotly sieciowe.

Podstawowe pojecia i standardy w zarzadzaniu projektami IT.

Co oznacza responsywno$¢ strony WWW. Podaj zastosowanie i przyktady uzycia media
queries.

Wykorzystanie jezyka CSS do pozycjonowana elementéow na stronie (podaj kilka
przyktadow).

Iloczyn skalarny i iloczyn wektorowy wektoréw w przestrzeni. Definicje i wtasnosci.
Opisz 0gdlng zasadg dziatania algorytméw typu ,,dziel i zwycigzaj”.

Metody rozwigzywania réznych uktadéw réwnan liniowych.

Kryptografia symetryczna i asymetryczna. Przyktady algorytmoéw.

Opisz metode Newtona przyblizonego wyznaczania miejsc zerowych funkcji
rzeczywistej.

Proces kaskadowy wytwarzania oprogramowania.

Klasy abstrakcyjne.
Wyjatki. Definiowanie i obstuga.
Przeszukiwanie grafu wszerz (BFS) i w giab (DES).

Przechowywanie informacji w komputerze, reprezentacja danych, kodowanie liczb.

Scharakteryzuj DOM (Document Object Model) HTML i sposéb operowania na nim z
uzyciem JavaScript.

Reguty integralnos$ci w modelu relacyjnym.

Scharakteryzuj wybrany protokot routingu dynamicznego.

Programowanie dynamiczne.



